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APRESENTACAO

Esta abordagem néo esgotara o assunto, jA que 0 NOSSO
objetivo é oferecer o melhor pelo minimo esforco. Com o
conhecimento de apenas duas estruturas de programacao,
essencialmente intuitivas, sera possivel potencializar o uso
do Excel para infinitas aplicacbes. Essa base permitira
grande facilidade de evolucdo em programacdo aqueles

gque futuramente desejarem se aprofundar no assunto.

Assim, veremos apenas dois exercicios com planilhas
pequenas, pois 0 que pretendemos é repassar O
conhecimento e nédo resolver problemas. O aprendizado
permitira a aplicagdo em planilhas maiores, onde seria
inviavel a solucdo visual ou manual que poderia ser

aplicada na planilha em estudo.

Por fim, priorizamos o conhecimento da ferramenta e nao
a técnica. Assim, tanto os programadores, quanto 0s
leigos, tém elementos de sobra para gostar deste
trabalho:  os primeiros, por conta das criticas que
poderdo fazer a falta de técnica; os segundos, pela
didatica e auséncia de tecnicismos, embora pudessem

percorrer um caminho mais curto.



1. Nossa tarefa € calcular a média de alunos, com base nas notas
1 e 2, e coloca-las na coluna “E” da planilha abaixo

exemplificada:

C D E
p Matricula Nota 1 Nota 2 Média
3 2387589 7,0 8,5
4 3942098 6,5 7,0
5 2587127 8,0 7,5
6 2434984 4,8 4.8
7 1389924 0,0 4,0
8 2989234 6,0 6,0
9 2347871 9,0 8,5
10 1392841 10,0 9,0
1 9284828 7,5 8,0
12 5238748 4,0 4,5
13 4239842 3,5 4,0
14 8239898 9,5 7,5

2. Utilizaremos a estrutura conhecida como “for...next”, gue nos
permite verificar o conteddo das células de cada linha das
colunas “C” e “D”, soma-las, tirar a média e coloca-la na coluna
“E”.

3. Em Visual Basic-(VB) as células séo referenciadas na forma
CELLS(linha, coluna). Assim, a celula “al” é chamada por
cell(1,1), pois a referéncia das colunas € numerica: A=1; B=2;
C=3..Z=26; AA =27 etc.

4. Observe a seguinte logica, considerando que a planilha

mostrada tem dados a partir da linha 3 e da coluna “B”



Faca de 3 a 14 (obs: ja que o nosso interesse € das linhas 3 a 14)
Some as notas 1 e 2
Divida a soma por 2
Coloque o resultado na coluna “E”

Continue o Faga e, se ainda ¢ 14 ou menos, faga a proxima

4. Dessa forma simples € como funciona o lago “for...next”, que

codificado ficaria assim:

Fori=3to 14
soma = cells(1,3) + cells(i,4)
amedia = soma/2
cells(i,5) = amedia

Next 1

5. Codificacdo comentada:

Chamamos de “variavel” os termos ou letras que conterdo e guardarao valores
variaveis. Note que as linhas de “For” e “Next” ficam alinhadas e as linhas
intermediarias com tabulacido maior. Isso facilita a visualizacdo da estrutura e a
subordinagdo, o que é fundamental em programagdo e € conhecido como
‘indentacao”.

For i =3 to 14 (o0 “” € a nossa variavel que guardara os valores de 3 a 14,
sendo que se inicia com o primeiro valor indicado, no caso 3)
soma = cells(i,3) + cells(i,4) (“soma“ é a variavel que guardara a soma das
células da linha “i” [que tera valores variaveis
de 3 a 14, a cada passagem pela rotina] e das
colunas 3 e 4)
amedia = soma/2 (“resultado” contera a média, divisdo da soma por 2)

({1

cells(i,5) = amedia (a célula da linha “I”, coluna 5, recebera o resultado)

[

Next i (obs: o Next soma 1 ao valor de “”, que na primeira passada ja contém o
valor 3. Quando o “” contiver 15 n&o executara o proximo “For”)

6. Pronto, missdo cumprida. Basta incluir o codigo na planilha.
Para isso, verifique se a caixa de ferramentas de controle esta

visivel. Caso contrario, a exiba através do menu “Exibir/barra



de ferramentas/caixa de ferramentas de controle”. A caixa é a
seguinte:
M oy | ae B SAREE

Acione 0 modo de design clicando no primeiro icone: &

Acione a inclusdo de um botao, clicando no 6° icone ; =

Desenhe um botdo em qualquer local livre da planilha;

o (o}
o CommandButtond E
T o

Vamos personalizar o “CommandButtonl”:
o Cligue no botdo direito do mouse e selecione
propriedades;
o Aberta a janela de propriedades, altere o conteddo
dos campos “name” (o primeiro) e o “caption”
(sétimo) para “média” e feche a janela (note que nessa

janela vocé poderia alterar a fonte, cor de fundo, etc);

|Média CommandEutton -
AlFabético Categu:urizadu:u]

(Marme) Média
Accelerator

AutoLoad False

Aukosize False
EackCaolor [] Hs000000
1 - frnBackstyle
Média

True

Arial

ForeCaolor B =H=000001
o o]
o hEdia E
o o




o Dé um clique duplo sobre o botdo e se abrira a

seguinte janela:

a8 Microsoft Visual Basic - Pastal [criacac] - [Plani [Codigo]]

m. Arguivo  Editar  Exibir  Inserir  Formakatr  Depurar  Executar  Ferramentas  Suplementos  Janela  &juda

o ] &5 | @
LJ|CIick

Private Sub Hédia_Clic}c W]

|Média

+- ¥4 atpvbaen.xls (ATPYBAE
+ &% funcres (FUNCRES.XLA)

End Sub

+- B YBAProject (DVZXLAddi
- &3 YBAProject (Pastal)
—| -5 Microsoft Excel Objetos
@ EstaPasta_de_trab.
B Plani (Flanl)

o Digitaremos o cddigo do item 4 acima entre as duas
linhas que ja aparecem: Private Sub Media_ Click(),
que significa ser uma subrotina privada que sera

aciona com um clique no botdo Media e End Sub,

que delimita o codigo da subrotina.

FEX

m frguivo Editar  Exibir  Inserir  Formatar Depurar  Executar  Ferramentas Suplementos  Janela Ajuda

.8 X
9 ol a2 %5 @
Resul_10 LJ |Click

Private Sub Hédia_Clickt]

Eoriir="3Toxz 143
soma = Cells(i, 31 + Cell=s(i, 4]
amwedia = sowa / 2

8 Microsoft Visual Basic - Curso Excel com Visual Basic - Planilha.xls - [Plani [Codigo]]

+ E atpvbaen.xls (ATPYE ~

+ B4 funcres (FUNC
=1 %% vBAProject (C

AL
o b

=5 Micrasoft Excel Obje Cells(i, 51 = amedia
@ EstaPasta_de_ t MNext i
End Sub

Planl (Resolvid: .,

< | *

o Feito isso, gravamos a rotina clicando o disquete na

barra abaixo do menu principal. Note que um pouco



mais a frente ha um botéo play verde, que podera ser
usado para executar a rotina. Entretanto, ndo faca
1SS0, volte para a planilha e clique no botdo de modo
de design (esquadro) para desligar o modo de edicao.
S0 entéo clique no botdo media da planilha.

o Se tudo correu bem, a sua planilha devera apresentar

0 seqguinte resultado:

C D E
p Matricula Nota 1 Nota 2 Média
3 2387589 7,0 8,5 7,8
4 3942098 6,5 7,0 6,8
5 2587127 8,0 7,5 7,8
6 2434984 4.8 4.8 4.8
7 1389924 0,0 4,0 2,0
8 2989234 6,0 6,0 6,0
9 2347871 9,0 8,5 8,8
10 1392841 10,0 9,0 9,5
1 9284828 7,5 8,0 7,8
12 5238748 4,0 4,5 4,3
13 4239842 3,5 4,0 3,8
14 8239898 9,5 7,5 8,5

7. Em nossa segunda tarefa vocé conhecera a segunda estrutura:
“IF THEN..ENDIF” e ja observara o potencial da combinacao

dessas duas ferramentas, 0 que encerra nosso objetivo.

8. A missdo agora &, a partir de outra relacdo, verificar e
informar se o aluno foi: “aprovado”, média igual ou maior que
7; “reprovado”, média menor que 4; ou se ira para “prova final”,

para as demais notas.



B Cc D E G H

Matricula Nota 1 Nota 2 Média Matricula Resultado
2387589 , , , 1389924
3942098 6,5 7,0 6,8 1392841
2587127 8,0 7,5 7.8 2347871
2434984 4.8 4.8 4.8 2387589
1389924 0,0 4,0 2,0 2434984
2989234 6,0 6,0 6,0 2587127
2347871 9,0 8,5 8,8 2989234
1392841 10,0 9,0 9,5 3942098
9284828 7,5 8,0 7,8 4239842
5238748 4,0 4,5 4,3 5238748
4239842 3,5 4,0 3,8 8239898
8239898 9,5 7,5 8,5 9284828

Por exemplo: o aluno da linha 7 teve media 2,0, entéo
deveremos registrar na coluna “h” o resultado
“REPROVADO”.

9. Neste exemplo, a l0gica seria esta:

Facade 3 a 14
Pegue a matricula da coluna “G”
Faca2 de 3 a 14 na coluna B
Verifique se a matricula de “B” ¢ = a “G”, entdo pegue a Média da coluna “E”
Continue Faca2
Se a média ¢ igual ou maior que 7.
Registre “Aprovado” na respectiva coluna “H”
Fim do Se
Se a média for menor que 4
Registre “Reprovado” na respectiva coluna “H”
Fim do Se
Se a média for igual ou maior que 4 E menor que 7
Registre “Prova Final” na respectiva coluna “H”
Fim do Se
Continue o Faga e, se ainda ¢ 14 ou menos, faca a proxima

10. Dessa forma, a combinacdo das estruturas “for...next” e “if

then...endif” codificada ficaria assim:



Fori=3to 14
guardamatr G = cells(i, 7)
Forz=3to 14
guardamatr B = cells(z, 2)
if guardamatr B = guardamatr_G then
amedia = cells(z, 5)
z=15
end if
Next z
if amedia => 7 then
cells(i, 8) = “Aprovado”
end if
if amedia < 4 then
cells(i, 8) = “Reprovado”
end if
if amedia =>4 and amedia < 7 then
cells(i, 8) = “Prova Final”
end if
Next 1

11. Codificacdo comentada:

Relembro que, tecnicamente, esta nao € a melhor opcédo para solugao do
problema, mas em nosso entendimento € a mais didatica para o leigo.

Para cumprir esta misséo, precisamos verificar para cada matricula da coluna
“G” as matriculas da coluna “B” até encontrar a correspondente. Logo, além da
variavel “i”, que nos servira de ponteiro para a coluna “G”, usaremos a variavel “z”,
como ponteiro da coluna “B”. Ou seja, quando eu aponto o ponteiro “” para uma
célula da coluna “G”, ele permanece parado enquanto o ponteiro “z” percorre a
coluna “B” procurando a matricula correspondente aquela apontada pelo ponteiro

({1

Fori=3to 14
guardamatr G = cells(i, 7) (guardo a matricula da coluna “G”)

Forz=3to 14 B ( Aqui percorro toda a coluna B, em
guardamatr B = cells(z, 2) busca da matricula apontada na

amedia = cells(z, 5) < incremento Z para 15, para que ele
z=15 fique maior que o limite superior do
end if lago ¢ ndo seja mais executado, vez
Next z \_ que ja encontrei o que queria.

if amedia => 7 then (aqui que testo se a media encontrada ¢ maior que 7)



cells(i, 8) = “Aprovado” (se for, registro a aprovacao na coluna “H”)

end if

if amedia <4 then (se € menor que 4, vou registrar a reprovagao)
cells(i, 8) = “Reprovado”

end if

if amedia =>4 and amedia <7 then (se ¢ igual ou maior que 4 e menor que 7)

cells(i, 8) = “Prova Final” (registro que ira para Prova Final)

end if
Next 1

12. Pronto, nova missdo cumprida e vamos incluir o codigo.
Entre no modo de design e crie novo botdo na planilha.
renomeie-o para “resultado” (tanto “name” quanto “caption” na
janela de ferramentas), feche a janela ferramentas. Dé um clique

duplo sobre 0 novo botdo e inclua o cédigo do item 10 acima.

sala do modo de design e clique o0 novo botéo.

<@ Microsoft Visual Basic - Curso Excel com Visual Basic - Planilha.xls - [Plan1 ... [Z][EHEJ

; @ EstaPasta_de_trab.
B Planl (Resolvida)
BH] Plan (Problema)
BH] Plan {Cutros Exer
+- %% vBAProject (D¥ZXLAddi

m Arquivo  Editar  Exibir  Inserir  Formatar Depurar  Execubar  Ferramentas — Suplementos
Janela  Ajuda - 0 X
3 e P SN [ TN I Ve ) |
Projeto - YEAP pject gﬁj 3
! | |Resultado v | |click |
A Private Zub Resultado Click() z'
atpvbaen.xls (ATPYBAE For i = 3 To 14
+ &ﬁfﬂnnﬂs{FUNERESKLA} guardamatr ¢ = Cells(i, 7)
= ﬁ?ﬂﬂPruject ({Curso Exce For = = 3 To 14
=155 Microsoft Excel Objetos guardsmatr B = Cells(z, Z)

If guardswmatr B = guardsmatr G Then
armedia = Cells(z, 5)

z = 15

End If
ext =
If amedia »>= 7 Then

Cellsii, 8) = "hprovado™
End If
If =mmedia < 4 Then

Cellsii, 8) = "Beprowvado™
End If
If =mmedia »>= 4 And awmwedia < 7 Then

Cellsii,

) = "Prova Final"™




Note que melhoramos o relatério ao incluir mais uma linha (em
destague), que imprime a media na coluna “i”, logo apos o

resultado.

No meu site ha uma pasta excel com a planilha aqui
mostrada ja pronta para o exercicio, além de outra ja
resolvida e outra, ainda, com alguns exemplos muito
simples, porem bastante Uteis para o aprendizado do

iniciante.

O endereco ¢ www.ismael.pro.br na secéo:

colaboradores / download de arquivos

No site também ha um link para meu e-mail, fique a

vontade para apresentar eventuais davidas.

Aqui termino, com a certeza de que ndo cheguei ao
final, talvez sequer ao comeco. Porém, frente a
diversidade de nossas expectativas, certo de que nem

um nem outro eu conseguiria.


http://www.ismael.pro.br

